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	Авторы проекта (указывается Ф.И.О. полностью, должность, кв. категория):

	1. Гусак Марина Юрьевна, воспитатель высшей квалификационной категории

	2. Белякова Елена Вячеславовна, воспитатель высшей квалификационной категории

	Описание проекта

	Название проекта
	Познавательно – информационный, творческий, для детей старшего дошкольного возраста «Вторая жизнь»

	Образовательное направление
	Художественно-эстетическое, познавательное, физическое, социально-коммуникативное, речевое.

	Целевая группа обучающихся
	участники – 20 детей, старшего дошкольного возраста, родители, педагоги

	Сроки реализации проекта
	Среднесрочный, январь - март

	Краткая аннотация проекта
	В проекте представлен опыт работы по воспитанию у детей старшего дошкольного возраста бережного отношения к природе посредством экологической STEM- игры «Вторая жизнь». Данный проект предполагает внедрение в воспитательно-образовательный процесс ДОУ новой STEM- технологии, обеспечивающей развитие у дошкольников интереса к науке, технике, образованию, культуре, экологии и формирование у них творческого мышления, инициативности, способности к принятию нестандартных решений. 
Проект направлен на решение актуальных экологических проблем и приобщению детей раздельному сбору мусора. В рамках реализации проекта планируется: знакомство детей с экологической STEM- игрой «Вторая жизнь», проведение с детьми бесед и наблюдений, организация мастер-классов и экспериментальной деятельности. Акция «Взрослые, пожалуйста, не лишайте нас будущего!» привлечёт внимание окружающих к этой проблеме. Проект будет способствовать тесному сотрудничеству детского сада с семьёй.  

Оценка рисков проекта:

· неосведомленность родителей в вопросе о важности формирования у детей экологического сознания и как познакомить детей с правилами поведения в природе,
· недостаточная активность родителей при взаимодействии с педагогами, пассивность в выполнении поручений.

	Актуальность проекта. Постановка проблемы
	Человечество в ближайшем будущем может столкнуться с техногенными и экологическими катастрофами. Закон «Об экологическом образовании», принятом во многих регионах России ставит своей задачей создание системы непрерывного экологического образования и является основанием для поиска и разработки эффективных средств экологического образования. Одним из таких средств являются STEM-игры. Это формат командных игр, который призван помочь детям преодолеть пропасть между учебными задачами и реальными действиями в жизни. Ведь именно они учат детей системно мыслить, разрабатывать шаги действий. Так возникла идея создания проекта «Вторая жизнь» с использованием экологической STEM игры, задача которой научить детей правильно сортировать мусор. Ведь тонны пластиковых бутылок и упаковок, жестяные банки, батарейки, лампочки ежедневно отправляются на свалку. А ведь большинство из этих предметов можно переработать и сделать из них новые вещи. 

	Цель и задачи проекта
	Цель: экологическая STEM-игра «Вторая жизнь», как средство воспитания у детей старшего дошкольного возраста бережного отношения к природе.
Задачи: 

· формировать у детей алгоритмический стиль мышления. умение разрабатывать алгоритмы и действовать в соответствии с ними;

· расширять знания детей об источниках возникновения отходов, их классификации и способах утилизации;

· способствовать коммуникативному развитию, проявлению инициативы и самостоятельности, умению работать в команде. 

	Стратегия достижения поставленных целей и задач 


	Проект проходит в три этапа: организационно–подготовительный, практический, результативный.

Организационно-подготовительный этап:
· Постановка мотивации, цели, задач по реализации проекта. Разработка плана реализации проекта.

· Подбор методической и художественно-экологической детской литературы, иллюстрационного материала, дидактических игр.

· Приобретение экологической STEM -игры «Вторая жизнь»
· Размещение информации в родительском уголке.
Практический этап: 
Для того, чтобы познакомить детей с экологической STEM -игрой «Вторая жизнь» были проведены наблюдения «Откуда берется мусор», «Как ветер разносит мусор» и др.
 В ходе бесед на темы «Мусор – это хорошо или плохо?», «Какой бывает мусор», «Что делать с мусором?», «Вторая жизнь вещей и отходов», дети узнали, что мусор – это отходы человеческой деятельности, что они бывают разных видов.
Чтение книги Елены Журек «Хранимиры» не оставило наших детей равнодушными, и мы приступили к освоению экологической STEM -игры «Вторая жизнь». Игра ставит перед детьми задачу - очистить землю от мусора и отсортировать его. Обучение происходит в движении. 

На 1 этапе игры детям нужно было разделиться на команды, дойти до нужной карточки с «мусором», прокладывая путь стрелками, взять ее и положить в соответствующий контейнер. Вовремя 2 этапа дети прокладывали маршрут по игровому полю, выстраивая алгоритмы, собирали мусор и распределяли его в соответствующие контейнеры, взаимодействуя с друзьями по команде.  На 3 этапе задание усложнялось: командам предлагалось дойти до нужной карточки по готовому алгоритму. 
В ходе игры у дошкольников формируются базовые навыки в области программирования и воспитывается бережное отношение к окружающей среде.  В ходе игры дети узнали для чего нужно сортировать мусор - чтобы его переработать и сделать новые вещи. 
В ходе реализации проекта решили самостоятельно изготовить бумагу. Во время этой работы дети смогли проследить основные упрощенные этапы повторной переработки бумаги. Вместе с детьми мы приняли решение по экономному использованию бумаги: стали рисовать на двух сторонах листа, складывать использованную бумагу в специальную коробку для сбора макулатуры. С целью привлечения взрослых к проблеме утилизации мусора изготовили листовки и провели акцию «Взрослые, пожалуйста, не лишайте нас будущего!»
Результативный этап:

Итогом реализации данного проекта стало создание в группе мини-музея «Предметы, на которых есть экологические знаки». Дети, в доступной форме, познакомились с эко маркировкой, поняли её назначение, с удовольствием дома и в детском саду стали находить экологические значки на коробках и «расшифровывать» их. Следует отметить активную позицию родителей в работе над проектом. Интересным моментом мероприятия, посвященного Дню 8 марта стала демонстрация костюмов из бросового материала, изготовленных родителями наших воспитанников.

	Ожидаемые результаты
	Игра научит детей разрабатывать алгоритмы, действовать в соответствии с ними, будет способствовать коммуникативному развитию детей, проявлению инициативы и самостоятельности, умению работать в команде. Дети научатся разделять мусор, узнают, что вещи отслужившие свой срок можно переработать и дать им вторую жизнь.
В результате реализации проекта образовательная среда группы пополнится дидактическими играми по данной теме. Будет создан мини-музей «Предметы, на которых есть экологические знаки». 

Реализация данного проекта позволит сформировать активную, нравственно-экологическую позицию личности ребенка по отношению к окружающему миру.


